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UNE GO-PRODUGTION

Le jeu Ocytocine est le fruit d'une collaboration
entre l'association Kruptos et Le Dome - Centre
de Sciences de Caen Normandie.

Kruptos est entré en résidence au Dome en sep-
tembre 2021 avec le soutien du Département du
Calvados et le Ministére de la Culture afin de
développer avec les publics un jeu de société sur
I'esprit critique et I'éducation aux médias : Ocyto-
cine.

Durant cette résidence, 24 sessions de test et

de prototypage ont eu lieu avec un total de 396
participant-e-s. En plus du jeu, la méthode de game
design a été documentée et restituée sous la forme
de webinaires et d'infographies disponibles gratui-
tement sur la plateforme Echosciences.

Aujourd’hui, I'aventure se poursuit au Dome avec
Ocytocine, le jeu sur l'infodémie gratuit et
open-source, qui vise a outiller tou-te-s les média-
teur-ice-s qui souhaitent aborder I'esprit critique.

Ce travail de diffusion est rendu possible par le
soutien de la Région Normandie offert au Déme
dans le cadre de la diffusion de la culture scienti-
fique et technique en région.

Afin de mesurer I'impact du jeu sur l'esprit cri-
tique, Le Dome collabore avec le Laboratoire de
Psychologie de Caen Normandie (LPCN) sur
la mise en place d'un protocole visant a mesu-
rer l'impact du jeu sur l'esprit critique des
joueur-se-s.

Les tests ont démarré en février 2023 a l'occa-
sion des ateliers “Jouer avec lI'infodémie”
organisé dans le cadre de la programmation
réguliere du Déme.

Les participant-e-s sont divisés en deux groupes

: pendant que le groupe expérimental joue a
Ocytocine, le groupe contrdle joue a un autre jeu
avec des mécanismes similaires mais qui ne vise
pas a développer l'esprit critique.

Le protocole se déroulera pendant un an,

puis les données seront traitées jusqu'a la pu-
blication des résultats dans des délais encore

inconnus a ce jour.

URLE COMMUNAUTE

A partir du moment ol vous avez fabriqué un
exemplaire ou animé une session de jeu Ocyto-
cine, vous avez contribué a la création ou a la
diffusion du jeu auprés des publics.

Vous faites partie de la "Brigade anti-fake
news”, une communauté susceptible d'étre plus
active sur les réseaux sociaux, mais aussi d'ali-
menter le contenu du jeu en produisant des
nouvelles cartes sur des nouveaux sujets !

A ce titre, vous pouvez revendiquer votre appar-
tenance a la communauté en réclamant votre
open-badge.

Kruptos

Flashez pour obtenir
votre badge !




RIT OGYTOGINE

Ocytocine est un projet open-source : |'ac-
cés et l'utilisation du jeu et de ses ressources
annexes sont libres et gratuites. Pour y avoir
acceés, vous pouvez demander l'acces au Kit
Ocytocine sur ledome.info.

Il comprend :

- Les plans de découpes, les fichiers d'im-
pression ainsi qu‘une notice de fabrication.

- Des trames d'animations pour animer une
partie de jeu et aborder I'esprit critique avec
vos publics.

CREER DES CARTES

Quelles sont les différentes étapes dans la concep-
tion de jeu ? Quelles compétences mobiliser ? Com-
ment rendre un jeu accessible ?

Pour répondre a toutes ces questions, l'association
“Kruptos” a animé, en association avec Le Déme et
I’Amcsti, un webinaire en 4 sessions a destination
des professionnel-le-s de la médiation scientifique et
culturelle pour s'initier au game design appliqué a
I'esprit critique.

#1 | Déconstruire le jeu : qu'est-ce que le jeu ?
Comment jouer avec l'esprit critique ?

#2 | Construire le jeu : panorama d'approches de
game design appliqué a l'esprit critique

#3 | Co-construire le jeu : le game design partici-
patif qui s'appuie sur I'expérience des publics

#4 | Déconstruire le jeu : gérer la difficulté et
I'équilibrage

Les rediffusions de ces webinaires sont disponibles
sur Echosciences, avec une série d'infographies qui
synthétisent en quelques pages les informations im-
portantes a retenir.

Flashez pour accéder aux
restitutions des webinaires !

Si vos thématiques ne sont pas incluses dans
le jeu mais que vous souhaitez les intégrer, il
est possible de créer vos propres cartes !

Pour ce faire, plusieurs options :

- Utiliser la trame d'animation “Co-créer
des cartes” pour les écrire avec vos publics.
Cet exercice permet de travailler la recherche
d'information, le fact-checking et les questions
d'éditorialisation.

- Travailler avec vos partenaires qui pos-
sedent une expertise sur le sujet en ques-
tion. Des modéles de documents inclus dans le
kit proposent une méthodologie pour transfor-
mer du contenu en cartes.

- Transformer directement du contenu
théorique et des témoignages issus de
conférences, de livrets, de guides ou d'articles
en cartes.

Si vous travaillez sur un nouveau scénario

de cartes, vous pouvez contacter le Dome a
I'adresse bonjour@ledome.info. Nous pouvons
vous accompagner, mettre en page les cartes
crées et les inclure dans le Kit Ocytocine afin
de partager ce nouveau contenu a l'en-
semble des membres de la communauté du
jeu!
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MATERIEL DU kU

A - Une boite de jeu . -
B - 5 paravents "Ocytocine”

C - 20 jetons de 5 couleurs différentes
D - 92 cartes “info” recto / verso

E - 5 cartes role secret*

En plus du matériel de jeu, la
boite ou le kit contiennent ce
livret d'animation, une fiche vo-
lante contenant une synthése des
régles du jeu ainsi qu'une fiche
open-badge “J'ai joué a Ocyto-
cine".

Si un élément du jeu venait a
vous manquer, servez-vous du kit
Ocytocine sur le site du Dome
pour retrouver les fichiers d'im-
pressions et de découpe du jeu.
Une alternative "print & play”
sans paravent ni jeton 3D est
également proposée si vous ne
pouvez pas bénéficier des services
d'un Fab Lab.

E Les cartes “role secret”
consiste a imprimer recto

verso une Carte pOUI’ Chaque > ; . 3 e Si jamais vous avez un um;ze sur la
. a commence & bien faire, c'est qui cette ¥ bienveillance des frangais face aux cultures
cou Ieu r de Jeton en dEUX exem- '_ - Eindsay ;|Iui nous balance des c:ﬂ‘:fres.‘: :_ é;ranel,éreds, allez z!ebm:rder un 3ain a:
. . =2 tout va Tl #Migrants f ! checolat dans une boulangerie du su:
plaires. Sur un de ces exemplaires, F ? B e emisane

une des faces est imprimée avec
un logo "Kruptos" fourni dans le
kit.

2. Préparez les tas de cartes pour la premiére par-
tie. Si vous souhaitez étre guidé, suivez les recom-

mandations de la page “cartes recommandées”.

3. Attribuez les jetons de fagon a ce que chaque
paravent ait sa propre couleur. Il faut un jeton par
paravent adverse.

1. Installez autant de paravents que de
joueur-se-s ou de groupe de joueur-se-s
(3 maximum par paravent). Essayez de
les espacer au maximum de facon a ce
que tout le monde puisse cacher ses
cartes des regards indiscrets.

4. S'il ne s'agit PAS d'une partie tutoriel, attribuez
discrétement a I'un des paravents le réle de Krup-
tos a l'aide d'une carte ou d'un jeton avec un ceil.




BUT DU JEU

Bienvenue sur Ocytocine, le réseau social nouvelle
génération ! Terminé, le temps ou tout le monde
pouvait raconter n'importe quoi. Ici, il n'y a aucun
moyen de rédiger soit méme son contenu. a la
place, nous proposons des contenus glanés a
droite a gauche sur le net, et vous choisissez de
les partager, ou de les refiler a la concurrence !

Vous étes influenceur-se-s, et vous n'avez qu'une
hate : devenir rapidement la personne la plus
influente de ce nouveau réseau social.

Pour remporter cette course a I'influence,
vous devez étre la personne ayant généré le
plus de points d'interactions a la fin de la
partie !

SYSTEME DE POINTS

Pour remporter des points dans Ocytocine, il faut
publier des cartes (D) sur son paravent (B), et
obtenir des likes symbolisés par des jetons (C) de
la part de ses adversaires.

Chaque "“like” participe a la viralité de la carte, il
faut donc multiplier le nombre de jetons par

la valeur de la carte “likée".

Il existe trois catégories de cartes : “Flop” a un
point, “Top” a trois points et “"Dope” a cinq points.

Ne contient pas d'informa-
tions. Il s'agit d'une blague
ou d'une opinion, cela ne va
pas intéresser vos
followers...

Il y a de l'information, ou

une parodie d'information

franchement assumée. Cela

intéresse les personnes qui
vous suivent !

DOPE

Votre info n'est sGrement pas
trés exacte ou induite de fa-
gon trompeuse, mais elle buzz
! Elle risque d'attirer I'atten-
tion de Kruptos...

Le jeu se déroule en quatre phases. L'une d'entre
elles ne sera pas jouée pour la premiére partie.

1. PUBLIER | Les joueur-se-s insérent leurs cartes
dans leur paravent

2. LIKER | Les joueur-se-s distribuent leurs jetons
“like" sur les paravents adverses.

3. RETROUVER KRUPTOS | Les joueur-se-s dé-
battent pour retrouver Kruptos (a ignorer lors de
la premiére partie).

4. DENOUEMENT DE LA PARTIE | Les
joueur-se-s découvrent la face cachée de leurs
cartes, comptent leurs points et découvrent le
vainqueur.




PHASE ] :

Au début de la partie, les joueur-se-s démarrent
avec trois ou quatre cartes en main. Ils réalisent
les actions suivantes :

1. Choisir une et une seule carte et l'insérer
dans le paravent.

2. Passer toutes les cartes restantes a I'adversaire
de droite

3. Récupérer les cartes de I'adversaire de gauche.

On répeéte cette série d'action jusqu'a ce que
les paravents soient remplis avec trois cartes.

Si les joueur-se-s disposaient de quatre cartes, ils
recevront une carte alors que leur paravent est
déja plein. Un choix leur est offert :

1. L'utiliser pour remplacer une des cartes déja
insérées dans le paravent.

2. S’en débarrasser en la jetant au milieu de la

table.

Avant de terminer la phase, les joueur-se-s

replient leurs paravents de facon a dissimuler
les points derriere les cartes.

Les joueur-se-s ont chacun leur paravent rempli
avec trois cartes et replié en face d'eux. Ils réa-
lisent les actions suivantes :

1. Passer le paravent a I'adversaire de droite.

2. Insérer un et un seul jeton “like” sur I'un des
emplacements disponibles a coté de la carte que
I'on veut “liker".

3. Récupérer le paravent de I'adversaire de
gauche.

On répéte cette série d'actions jusqu'a récupé-
rer son propre paravent.

Il y a trois emplacements de jetons pour chacune
des cartes. Il peut arriver que I'on récupere un pa-
ravent ou l'une des cartes n'a plus d'emplacement
de jetons disponible. Il est alors impossible de
“liker" cette carte !

Une fois que chaque joueur-se a récupéré son
paravent “liké"” par ses adversaires, la troisieme
phase peut commencer.

IE ROLE DE KRUPTOS

Kruptos est une silhouette. Mis a part le fait qu’il
soit humain, il n‘existe aucune certitude autour
de lui. Il n'existe que par le regard des autres, les
légendes urbaines, les médias. Certains doutent
méme de son existence. Mais il est bien reel, et
s'il vous attrape en train de proférer des men-
songes, c'en est fini de vous.

Outré par I'impunité qui régne sur Ocytocine, il

décide de hanter le réseau social pour sanctionner

les personnes diffusant des informations trom-
peuses.

Kruptos est un role secret introduit dans le jeu
a partir de la seconde partie d'Ocytocine. Il est
attribué aléatoirement a I'un des paravents par
I'animateur-trice a I'aide de cartes “rdles secrets”

(E).
Son objectif est d'éradiquer le mensonge.

Le paravent qui incarne Kruptos a le pou-
voir d'éliminer ses adversaires de la partie si
ses jetons "like” sont insérés sur une carte
“Dope” a cinq points.




PHASE 3 - RETROUUER KRUPTOS

Pendant toute la durée de la phase, les joueur-se-s
ont le droit de se déplacer et de déplacer les
paravents a leur guise, mais n'ont pas le droit
de retourner les cartes ou d'ouvrir les para-
vents.

Les joueur-se-s débattent pour dénicher Kruptos.
Pour ce faire, ils peuvent, entre autre, s'appuyer
sur les “like” distribués par les adversaires en les
repérant grace a leurs couleurs.

Au terme du débat, ou lorsque l'animateur-trice
estime que le temps est écoulé, chaque paravent
vote pour I'adversaire qu'il pense étre Krup-
tos. Si plusieurs personnes occupent le méme
paravent, ils n‘ont qu'une seule voix.

L'issue du vote est le suivant :

1. Les joueur-se-s n‘ont pas réussi a se mettre
d'accord : Kruptos survit.

2. Le paravent accusé est Kruptos : il est élimi-
24 TH " d
ne, et ses "like” perdent leur pouvoir.

3. Le paravent accusé n'est pas Kruptos : il sur-
vit.

Si Kruptos survit, les “like” qu'il a inséré a coté
d'une carte “"Dope” a cinq points éliminent le pa-
ravent en question. En revanche, ses “like” insérés
a coté des autres cartes fonctionnent comme
les autres.

PHASE 1 - DENOUEMENT DE IR PARTIE

Les joueur-se-s qui n‘ont pas été éliminés peuvent
ouvrir leur paravent et compter leurs points.

Le paravent ayant remporté le plus de points
remporte la partie.

Rappel : pour compter les points, il faut multiplier
la valeur de toutes ses cartes par le nombre de
“ike” recus.

En cas d'égalité, il est possible de départager de
la facon suivante :

1. Si 'un des paravents a égalité est Kruptos, il
remporte la partie.

2. Si aucun d'entre eux n'est Kruptos, la personne
ayant partagé le plus de cartes “Dope” a cinq
points remporte la partie.

Si aucune de ces conditions n'est remplie, les
joueur-se-s restent a égalité.

ORGANISATION D°UNE SESSION DE JEU

Il est recommandé d'enchainer au moins deux
parties d'Ocytocine avant de passer a la phase
de débrief et d’entamer la phase de médiation sur
I'esprit critique.

La principale raison est que I'intégration du réle
secret de Kruptos permet d'aller plus loin dans
I'analyse des cartes.

De plus, Ocytocine est un jeu dont la difficul-
té instaure une courbe de progression entre les
parties.

Les parties tutorielles permettent néanmoins
d'organiser des sessions sur de formats plus
courts d'une demi-heure, ou avec des publics plus
jeunes, avec des difficultés de lecture, de langage
ou en situation de handicap.




FRIRE MEDIATION

DBIECTIFS DE MEDIATION

Ocytocine est un jeu qui vise a développer l'esprit
critique des joueur-se-s, a travers trois objectifs :

1. Découvrir les biais cognitifs et les autres mé-
canismes de pensée qui peuvent induire a l'erreur
sur les réseaux sociaux.

2. Dédramatiser son rapport a I'information et

s'accorder le droit de se tromper, mais surtout de
se corriger et changer d'avis.

3. Développer un "thermomeétre de confiance”
pour ne pas tout analyser, mais plutot identifier
des points d'alerte lorsque I'on consomme une
masse d'informations sur un temps limité.

Ocytocine est un jeu qui vise a développer I'esprit
critique des joueur-se:s, a travers trois objectifs :

1. LES DEUX SYSTEMES DE PENSEE
Nous utilisons deux modes de pensée différents! :

1. Un systéme de pensée heuristique, rapide
et intuitif qui ne demande que peu d'énergie et
d'efforts. Il est utilisé la majeure partie de notre
temps, repose sur l'intuition et les associations
d'idées.

Ce systéme tend a considérer vraies toutes les
informations qu'il croise et a tirer des conclusions
hatives. Mais il est aussi essentiel a la créativité
et dans certains cas dans des situations de survie.

2. Un systéeme de pensée critique, plus lent
et coliteux utilisé pour analyser et résoudre des
problémes complexes.

Sur les réseaux sociaux, nous utilisons majoritai-
rement le premier systéme de pensée qui nous
permet de traiter rapidement la trés grande
quantité d'informations a laquelle nous sommes
exposé-e-s. Cela signifie que la masse d'informa-
tion “endort” notre capacité de jugement.

Pour autant, il n'est ni souhaitable ni possible de
parcourir cette masse avec son systeme de pen-
sée critique : cela demanderait trop d'énergie !

Il n'existe pas de systéme meilleur que l'autre :
les deux nous sont essentiels. Plutot que de
lutter contre sa pensée heurisitique, il faut s'en-
trainer a identifier des points d'alerte pour activer
notre pensée critique.

2. SSAUTORISER A SE TROMPER

L'esprit critique n'est pas qu'une affaire de com-
pétence, c'est aussi une attitude. Savoir analyser
une information et mobiliser des sources fiables
n'est pas suffisant pour naviguer dans la sur-
charge d'information ambiante.

Il faut savoir reconnaitre que I'on ne peut avoir
réponse a tout et que I'on peut se tromper.
C'est d'autant plus important que l'information
est la matiére premiére de l'opinion : reconnaitre
ses erreurs, c'est aussi savoir suspendre son ju-
gement et modifier ses opinions en fonction des
éléments en notre possession !

3. AFFINER SON THERMOMETRE DE
CONFIANCE

Il apparait clairement que vérifier toutes les
informations qui défilent sur les réseaux sociaux
est impossible. En revanche, savoir trier instinc-
tivement les contenus disponibles par degré

de confiance comme dans le jeu peut étre une
bonne alternative.

1 Systeme 1 / Systéme 2: Les deux vitesses de la pensée, Daniel Kahneman




CARTES REGOMMANDEES

TUTORIEL
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Pour une premiere partie, il est préférable d'écar- Joueur-se 3 : S3 | S8 | S9
ter tout sujet polémique et de nutiliser que les e . -
cartes portant sur Squid Game.

Des enfants reprennent les jeux de

Voici une composition recommandée pour [ Phittoms dnke o e o sk %
une premiére tutoriel avec cinq paravents :

Joueur-se 1: S2 | S12 | S15

#SquidGame : "Les § Détails Gue Vous
NAvez Pas Vu™ | La 3éme Va Vous Sur-
prendre |

. .

®  NFOGHOG | IR G100 - .

900 blessés et 488 morts légers dans les
écoles belges. #5quidGame accusé |

Presque tous les CM2 ont vu #SquidGame
| Comment Netflix est devenu la nouvelle
baby-sitter, notre article de la rubrique

= = “parentologie”.
Vous souchez pas de mol, je profite juste

du #SquidGame pour faire des vues.

Joueur-se 4 : S1 | S4 | S5

L} id G ! ie b
ol tam W sirie la phBTRCEN 0o Guand ju disads qufi] fallait ditrs tard pour

imaginer les épreuves de #SquidGame

Le Monde

Le réatiuateur de Squid Game arrid poar avir
[ ——

| S14 | S16

Non, Kim Jong-Un n'apparait pas dans
#SquidGame. 57 vous plait, faites un

Les gens qui portent des costumes
#SquidGame 3 Halloween, je vous vois
comme ¢a :

e d'esquiver tous les spoilers

Mai g
de #SquidGame.

nmmrner G SO Joueur-se 5 : S10 | S11 | 513

b 1]

O

= : "
& BIRDS NRK'NT REAI | NWRREN

Suite au succés de #SquidGame, les
écoles primaires remplacent Fallemand par
e coréen.

Regarder #SquidGame, c'est soutenir la
Corée du Nord | Réveillez-vous, faites vos
propres recherches |

Arritez de montrer #SquidGame & vos
enfants | Vous savez pas lire les limites
d'ige ou quoi 7!

On n'a pas regardé #SquidGame, maks on
a quand méme écrit un article dessus.




PHRTIE 1

Les choses sérieuses peuvent commencer : il est
temps d'introduire le role secret de Kruptos et
d'ajouter les sujets qui fachent : Covid-19, Démo-
cratie et Climat.

Voici une composition recommandée pour
une premiére partie avec cinq paravents :

Joueur-se 1: D3 | CL9 | CL26

Eléctions | Les bulletins de vote des
nen-vaccinés ne compteront que pour un
demi-vote. #Démocratie

1l 'y aura plus de neige en 2100, ce qui
signifie que nous ne pourrons plus skier |
#climat

ST
&  ROSE | GA FRISAI IDRETEMPS
wi e e

Aprés des années de réchauffement
climatique_. #Climat

Avec |a diminution du trafic routier, aérien
et la paralysie de recnmums maondiale, la
#Covidl3 a fait chuter les émissions de
€02 dans le monde entier |

Entre 1984 et 2012, pas un seul athlite
blanc n'a participé & la finale du 100m aux
Jewx Olympigues. Les Noirs courent plus
vite que les Blancs | #Démocratie

ST
®  PIS TSIR IIIHI'II

On a toujours pas abordé la vraie
‘question... Chocalatine ou pain chocolat 7
Les frangais veulent savoir | # Démocratie

Joueur-se 3 : D9 | CL2 | CL28

11 faut arréter avec les quatas de per-
sonnes noires, de femmes, de personnes
en situation de handicap... C'est du racisme
anti-blanc | #Démocratia

(% MigR{oNT | BASPOEMATER

iy a touours quelquun qui dit “e
Wclimat a toujours changd”. Cest vrai,
mais il s'agissait de changements extréme-
ment lents, imperceptibles & 'échefle d'une
vie humaine |

T mal | 0SB0 BONTSTE

Je r'arréteral de prendre l'avion et de
manger de la viande que quand le
réchauffement climatique aura totalement
déglingué le gingembre. #Climat

& MAGHITON | 1f FABGIEN
s 7 TV ar

Aprés m'étre fait vacciner pe me suis rendu
campte que man bras Etait devenu
magnétique. i ¢a Cest pas la preuve quils
mettent des puces dans le vaccin je ne sais
pas ce qu'il vous faut 71

#Covidls

T

Ol T

OK ANNULEZ TOUT | En fait jai pas le bras
magnétique ['avais juste |a peau grasse,
désolé. #Covid1s

Témoignage : “Depuis le confinement, je
suis revenu 3 l'essentiel” #Covidis

.

(1 BUS 115 ONES | N PET IS

Carte de la 5G vs. des cas Cowid-19.
Rien ne vous choque 7 #Covidld

Le réchauffement climatique modifie déji
Ia région de Caen. Dfici quelques années,
les habitants et les entreprises vont devair
s'adapter. #Climat




PARTIE 2

La seconde partie consolide les acquis des parties
précédentes. Les stratégies s'affinent, et c'est
I'occasion d'intégrer plus de chaos en déséqui-
librant les cartes.

Voici une composition recommandée pour
une seconde partie avec cinq paravents :

Joueur-se 1 : COV6 | D4 | CL18

Maintenant que la crise sanitaire est plus
ou moins terminée on peut remaettre le
MNgolm au menu 7 11 a Fair grave bon |

' —

Les sondages disent que la majorité des
francais soutiennent les gilets jaunes_.. Iis
sortent ga d'od 71 95% de mon entourage
est contre | #Démocratie

e 700 e

LES CRABES FONDENT | Lacidification des
ocdans endommagent les carapaces et les
organes sensoriels des jeunes crabes de
Dungeness, un crustacé prisé par les
pécheurs, #Climat

(o llHTIl'T[ PRSITIUE TEINEIG

i s

Oui, le richauffement climatique pase
probléme. Mais bon, au mains, la Nerman-
die deviendra en 2035 la premiire
destination touristique | #Climat

s

= i
OPDIGNON | I'NUES QUI FAIT PULURER
" T ———

‘Comme la banquise, le nombre
d'américains 3 penser que le clun;mm
climatique est réel fond 3 vue d'aeil. Tis
sont passés de 71% & 57% en moins de
deux ans | #Climat

Avec le changement
climatique, les cactus se
font |a malle. #Climat

Joueur-se 3 : COV2 | D2 | CL20

Le saviez-vous 7 Mettre son téléphone 30
secondes au micro-ondes permet de
désactiver son Pass Sanitaire | #Covid19

Eric Zemmour écrase les concurrents pour
les présidentielles. # Démocratie

Me laissons pas & nos enfants un mende
ol Cherbourg sera le seul endroit vivable |
#Climat

"5 Remédes Secrets Contre La Covid-19, Le
3éme Va Vous Surprendre ' #Covidls

Rentrée ; le cartable des éléves devr;
contenir 18 kilos de protections sanitaires.
#Covidl
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Jeff Bezos (le mec dAmazon) s'est
offert un yacht trop grand pour passer le
pont historique de Rotterdam. Et [, ils se
demandent si ce n'est pas plus simple de
démanter le pont 1 #Démecratie

Toute ma famille et tous mes amis vont
voter Mélanchon, danc |a France est en
train de passer & Pextréme gauche
#Démocratie

ENFIN | 2022 sera |a premiére année ol
bes personnes homosexualles pourront
donner leur sang dans les mémes condi-
tions que les personnes hétérosexvelles |
#Ddmocratie

Stéphane Costa, du GIEC Nermand,
annonce la possibilité d'une dlévation de la
Manche de ImB0 en 2100, voire de plus de
trois métres en cas de tempéte sur
certaines cates. #Climat




#SQUIDGAME
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#SquidGame : "Les 5 Détails Gue Vous
NAvez Pas Vu™ | La 3éme Va Vous Sur-
prendre |
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Il s'agit d'une série sud-coréenne qui a rencontré
un grand succes lors de sa sortie sur Netflix en
2021.

Utilisé en tant que tutoriel, ce scénario permet
d’entrer doucement dans le sujet de I'infodémie
sur les réseaux sociaux en mélangeant piéges a
clics, parodies, memes et fake news qui surfent
tous sur un phénomene de mode.

#COVID19

Donc je résume : on nous dit d'écouter les

médecins, mais pas Didier Raoult qui est
chercheur ET medecin. Mais rien de
suspect. #Covidls

La crise sanitaire marque un tournant historique
dans la gestion de I'infodémie sur les réseaux
sociaux. C'est méme a cette période que le terme
“infodémie” est popularisé par I'Organisation
Mondiale de la Santé.

Traitement contre la covid, vaccination, gestes
barriéres, la masse d'informations contradictoires
a séverement impacté la lisibilité des messages
de santé public. Au point que l'infodémie est
désormais un fort enjeu de résilience pour les
territoires !

#DEMOCRATIE

Les sondages disent que la majorité des
francais scutiennent les gilets jaunes_. s
sortent ¢a d'odl 71 95% de mon entourage
st contre | #Démocratie

Ce scénario vise en particulier a illustrer les biais
cognitifs et leurs impacts sur la fabrique de I'opi-
nion.

Il aborde les thémes des inégalités, des élections
et des discriminations.

#CLIMAT

Les pieds dans Feau, on va bientdt tous
les avair. Tout le monde le dit, il est temps
d'en prendre conscience | #Climat

Co-créé avec I'Agence Normande de la Biodiver-
sité et du Développement Durable (ANBDD), ce
scénario explore I'éco-scepticisme, I'éco-anxiété
et donne un apercu de l'impact du déréglement
climatique en Normandie.

Entre théories du complot, relativisme et exacer-
bation, il est bien difficile de retenir les messages
d'alerte envoyés par les chercheur-se-s et leurs
relais.

#MIGRATIONS

Les #Migrants nous volent notre travail,

ils sant responsables du chimage des
frangais |

Ce scénario a été piloté par Mathilde Schneider,
service civique au Dome, et a bénéficié des éclai-
rages du Café des Images d'Hérouville-Saint-Clair,
du Collectif Solidarité Migrants de St Aubin,
France Terre d'Asile et I'ASTI.

Il illustre les idées recues sur la quantité de mi-
grant-e-s accueilli-e-s en France, les violences qui
leurs sont attribuées et sur leur impact écono-
mique supposé.
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N° S1
Fake news

Cette carte est l'illustration d’'une fake news : il s'agit d’'une
information volontairement erronée qui vise a nuire a une
personne ou un groupe de personnes.

Dans ce cas, l'auteur-trice a pris une capture d'écran d'un
article du Monde et en a modifié le contenu. Cette mani-
pulation est repérable a la faute d'orthographe sur le mot
“enfant"”.

N° S6
Meme

Len peet qui partent dey cattumer
BquieGams & Haloween, jt vous voi
cnmme ca:

N° §2

300 blesés ot 488 morts ligers dams bes
dcoles betges. WEquidame accusé |

Cette carte contient un meme, une réutilisation d’'une
image sortie de son contexte de fagon purement humoris-
tique.

Dans ce cas, l'auteur-trice utilise la métaphore du mouton
pour tourner au ridicule les personnes se déguisant en
personnage de la série pour Halloween. La présence des
masques trahit également son point de vue sur la gestion
de la crise sanitaire.

Cette carte est une parodie d'information. Elle est fausse
mais n'essaie pas de paraitre vraisemblable : elle vise a
divertir.

Ici, I'indice donné n'est pas la source mais I'expression
“mort légers” qui tourne au ridicule les accusations por-
tées a la série par rapport aux violences dans les cours de
récréations.

= —_—
TN | SIRAIRMER DTN §'MRMER

ATTENTION | D3 Bostiques weedent des
sentrelians &4 goodies #5quidGams.

NETFLIX &

N° §7

Cette carte contient une information fiable. Elle intégre la
capture d'écran d'une pratique de “phishing” ou hame-
gonnage, qui consiste a se faire passer pour un organisme
familier dans le but de soutirer de I'argent aux personnes
inattentives.

N° S3
Dt enfants repransest b e de

Wiquidtiame dami bai cours da récrés ot
Wan prannent vishimment axx peidants.

N° S8
Piége a clics

SquidGame | "Lt § Détals Gus Vour
rivad Pas Vi | La Jema V2 Vaus Sur-
e |

-
[
prend)

B

Cette carte contient une information fiable méme s'il
n'existe pas de preuve concréte de la fiabilité dans la carte
elle-méme : elle reste assez évasive, la source est inconnue
et ne précise pas de lieu ou de date.

Source : L'obs, <« Celui qui bouge, on le tabasse » : le jeu violent de cours
de récréation inspiré par la série Squid Game

N° s4

Cette carte est l'illustration d'un piége a clics. Il s'agit
d'une pratique consistant a utiliser un titre sensationnel
mais trompeur afin d'inviter les internautes a cliquer sur
un lien menant a un article dont le contenu n'a parfois
rien a voir.

Le probléme, c'est que prés de 60% des personnes sur
twitter relaient un lien sans avoir cliqué dessus.

Source : Les Echos, La plupart des internautes partagent des articles
sans les avoir lus

Cette carte contient une information fiable. Elle fonctionne
en bindme avec la carte S8 qui sous-entend la présence du
dictateur nord-coréen Kim-Jong-Un dans la série.

Il suffit de vérifier le casting ou de la regarder pour se
rendre compte que ce n'est évidemment pas le cas.

N° S5
Meme

Cette carte contient un meme, une réutilisation d'une image
sortie de son contexte de fagon purement humoristique.

Elle ne contient aucune information, et parodie I'avalanche
de réactions suscitées par la série sur les réseaux sociaux
qui divulgéchent le contenu des épisodes.

N° S9
Opinion

Prique teus la CM2 om v WS quidGame
raurelle

| Comment Wt est devens s
baby-sitier, natre artiche ée la rebrique
“parentelogle”.

Cette carte exprime une opinion et ne contient pas d'in-
formation. Elle tend a exagérer le nombre de CM2 ayant
réellement regardé la série et pourrait potentiellement
&tre considérée comme une information trompeuse, mais
le ton de la carte indique bien qu'il s'agit d'un billet d'hu-
meur et qu'il ne prétend pas exprimer des faits réels.

N° S10

Seite 39 vuctia do BSgsidtams, loy
beslen primaires ramplacent Tallsmand par
o carben

Cette carte est une parodie d'information. Elle est fausse
mais n'essaie pas de paraitre vraisemblable : elle vise a
divertir.

Ici, I'indice donné est la source : Nordpresse est un site
parodique d'informations.




N° S11
Opinion

Arviter de mostrer #5qulaGame ) vou
enfants | Veus 1iver pai e bes Bmited
lge 0w quoi 1

Cette carte exprime une opinion et n'exprime pas d'infor-
mation.

Il s'agit d'une réaction aux phénomeénes de violences dans
les cours de récréations a cause des enfants reprenant les
jeux de Squid Game, indiquée pour les 18 ans et plus.

N° S12 o gl
Meme

Cette carte contient un meme, une réutilisation d’'une image
sortie de son contexte de fagon purement humoristique.

Elle ne contient aucune information, et s'amuse du succés
du hashtag Squid Game sur les réseaux sociaux.

N° s13 e il
# quand mdme it un article desses.

Cette carte est une parodie d'information. Elle est fausse
mais n'essaie pas de paraitre vraisemblable : elle vise a
divertir.

Ici, I'indice donné est la source : Le Gorafi est un site paro-
dique d'informations.

N° s14
BUSINESS : Notflix dvatos b prks de 500

it du dolars bt retomedey finin-
cilvet do #iquidGame.

Cette carte contient une information fiable. Elle précise a
la fois la source de son information, Netflix, et donne un
chiffre précis qui permet d'aller croiser ce contenu avec
d'autres.

N° S15 [ —
Biais cognitif M ';uﬂ

Cette carte contient un biais cognitif. Il s'agit ici d'une
hyperbole, aussi considérée comme une figure de style
littéraire, mais qui conduit a une perception erronée de la
réalité.

Le box office des séries est une information trés difficile
a trouver, mais a titre d’exemple, le film des Simpsons a
rapporté a lui seul 536,4 millions de dollars, contre 900
millions pour les dix épisodes de Squid Game.

Source : L'obs, ¢« Celui qui bouge, on le tabasse » : le jeu violent de cours
de récréation inspiré par la série Squid Game

N° 516 S
Complot | Rt

Cette carte contient une théorie du complot. En général, ces
théories cherchent a accuser les personnes ou organisations
qui bénéficient d'une situation d'en étre responsable.

Squid Game critique le capitalisme sud-coréen, ce que I'au-
teur-trice interpréte comme une initiative nord-coréenne.




N° COoVi
Piege a clics

5 Aoy, Secrets Contre L Covid-19, Lo
Sheme Va Ve Sarpeendes © WCavidln

N° COVe
Meme

Cette carte est I'illustration d'un piége a clics. Il s'agit d'une
pratique consistant a utiliser un titre sensationnel mais
trompeur afin d'inviter les internautes a cliquer sur un lien
menant a un article dont le contenu n’a parfois rien a voir.

Le probléme, c'est que prés de 60% des personnes sur
twitter relaient un lien sans avoir cliqué dessus.

Cette carte contient un meme, une réutilisation d’'une
image sortie de son contexte de fagon purement humoris-
tique.

Dans ce cas, l'auteur-trice fait référence au débat sur I'ori-
gine du Covid-19 causée par sa transmission de la part du
pangolin ou de la chauve-souris.

Source : Les Echos, La plupart des internautes partagent des articles sans
les avoir lus

N° COoV2

N° s7

iy e d I s mea
#Cavidi a fait chutes les émisslens de
COZ dans b monde entier |

Le savinz-veus T Metire son tikiphone 30
seecades i mich 5 parmet
diactiver son Pass Saritaire | #Covidls

Cette carte est une parodie d'information. Elle est fausse
mais n'essaie pas de paraitre vraisemblable : elle vise a
divertir.

Ici, I'indice donné est la source : Nordpresse est un site
parodique d'informations.

Cette carte contient une information fiable. Elle men-
tionne une baisse historique des émissions de dioxyde de
carbone en 2020, causée par la diminution des activités
pendant la crise sanitaire.

Source : Le Monde, Avec la crise du Covid-19, baisse record de 7 Y des
émissions de dioxyde de carbone en 2020

Témoignape : "Dapwis e confinement, je
suis revenu b Fessentier #Cevid1s

N° COV3
Meme

N° S8

AFFATRE RADULT | Wiindre des Midacins

 peit 1a diciion da r4 pas considiner
Faltaite temrms o “chariatasisms, Al
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o mite an dasger b

patient”.
wCavidin

Cette carte contient un meme, une réutilisation d’'une image
sortie de son contexte de fagon purement humoristique.

Elle ne contient aucune information, et parodie l'incitation
a se concentrer sur les besoins essentiels pendant la crise
sanitaire.

N° COV4

Cette carte contient une information fiable. Elle reprend
une décision de I'Ordre des Médecins, une institution
privée chargée de mission de service public qui assure la
régulation de la déontologie de la profession médicale.

Il a néanmoins recu un bldme pour avoir manqué de pru-
dence dans ses affirmations et pour ses prises de paroles
agressives envers ses confréres et consceurs.

Source : Journal international de médecine, ¢« Affaire »» Didier Raoult :
épilogue (provisoire ?)

Resarde : b cartable des ves dovia
contmsic 18 ks da protections Lantaine
#Covidly

Cette carte est une parodie d'information. Elle est fausse

N° S9
Biais cognitif

mais n'essaie pas de paraitre vraisemblable : elle vise a
divertir.

Ici, I'indice donné est la source : Le Gorafi est un site paro-
dique d'informations.

N° COV5
Biais cognitif

suspect. #Cavidid

Cette carte est l'illustration d'un biais cognitif : le biais d'au-
torité. Il consiste a faire plus facilement confiance a une

Cette carte est l'illustration d’'un biais cognitif : le biais de
corrélation illusoire. Il consiste a imaginer un lien entre
deux événements ou deux phénomeénes alors qu'il n'y en a
pas.

Si I'on superpose la carte des cas de Covid-19 avec celle
de la couverture de la 5G, on observe certes une superpo-
sition, mais elle est dlie a une forte concentration de la
population dans les zones urbaines.

bl AE.

Source : Inserm salle de presse, Des ondes 5G resp
mie de Covid-19, vraiment?

de la p

personne de pouvoir a cause de sa renommée ou son statut
plutot que par le fond de ses propos.

Didier Raoult est chercheur et médecin, mais ses travaux de

N° COV10
Biais cognitif

Aprks iitre Tx vacines jo me su seadu
eeny

te gou mon Beas #1t
magnitique. 5i ga Cest par ia prouwe quily
mactan des peces dar be vactin b na 12
pas ce gl vous faat 7

WCavidiy

recherche sur I'hydroxychloroquine n'ont pas été approu-
vés par ses pairs, une étape essentielle pour valider une
connaissance scientifique.

Source : Les Echos, La plupart des internautes partagent des articles sans
les avoir lus

Cette carte est l'illustration d’'un biais cognitif : le biais de
corrélation illusoire. Il consiste a imaginer un lien entre

deux événements ou deux phénomenes alors qu'il n'y en a
pas. La sueur ou une peau grasse peut la rendre collante.

Source : Le Monde, « Magnet challenge »» : comment expliquer que des
aimants collent a la peau (avec ou sans vaccin)




N° COoVil

OK ANMULEZ TOUT 1 6n fait foi pas o beas |8 L
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m
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Cette carte contient une information fiable. L'auteur-trice
s'est finalement débunké-e tout-e seul-e en se rendant
compte que sa peau ne collait pas a cause d'un phénoméne
de magnétisme provoqué par le vaccin, mais plutét parce-
que sa peau était grasse.

N° COVi2

INFG | La Prinident des {rats-Unis, Donaid
Trump, uggiie ene “injection de
désinfectant” pour lutier contre la
#Corid1n

f

Cette carte contient une information fiable. L'ancien Pré-
sident des états-Unis avait effectivement suggéré, en 2020,
que les malades regoivent une injection de désinfectant
dans les poumons pour guérir de la Covid-19.

Source : France Info, Trump assure qu'il était «sarcastique» lorsqu'il a
suggéré des injections de désinfectant pour traiter le coronavirus




N° D1
B o Py EO 5 s s e et o portes e il b
1 ol PUBLIOUE, w n's
Biais cognitif ey b

PUBLIGUE, #Ddmecratia.

Cette carte est l'illustration d'un biais cognitif : I'illusion

de savoir. Il consiste a se fier a des croyances erronées
pour appréhender une réalité et ne pas chercher a recueillir
d'autres informations.

Dans ce cas, l'auteur-trice croit a tort que le voile est
interdit dans tous les espaces dits "publics” alors qu'il est
interdit aux agents du service public et aux éléves d'écoles
primaires, colleges et lycées.

Source : France info, Ecole, travail, espace public... Que dit Ia loi sur le
port du voile en France ?

N° D2
Biais cognitif

Eric Zemmour dcrase les cencurments powr
et peisidentielles. #Ddmacratle

Cette carte est I'illustration d'un biais cognitif : le biais
d'échantillonnage. Il consiste a fausser les résultats d’'un
sondage en interrogeant un groupe non représentatif.

Ici, on interroge des partisan-e-s d'Eric Zemmour sur leur
candidat préférée aux présidentielles. Ils ont donc I'intention
de voter pour lui.

N° D6

e e Eeure 1064 ot JOLL pat o sl athibe

Biais cognitif et o e et
vite que les Blancs | #Ddémacrathe

Cette carte est l'illustration d'un biais cognitif : le biais
de corrélation. Il consiste a imaginer un lien de causalité
entre deux événements ou deux phénomeénes corrélés
alors qu'il n'y en a pas.

Il existe le géne ACTN3 qui peut faire la différence entre
les performances d'athlétes de haut niveau, mais a niveau
moyen, il n’a aucune incidence. La généralisation sur la
couleur de peau est donc trompeuse.

Source : Le Monde, Athlétisme : les records ont-ils une couleur ?

o
N° D7

On a baujours ga abordd ka wrak
Humour Sanin S el ]

N° D8

ENFIN | 1027 vara la promibre sands ol
Lt porteanes homotarualies prutrent
deaner leur 140y dan le mbmay eonsi.
Ehons goe bet persormes hétiroumelies |
#Oimscratio

N° D3
Enbctions | Les bulletins de vote des

noA-wiring e comptarent que pout un
demi-vate. #Démecratis

Cette carte est une parodie d'information. Elle est fausse
mais n'essaie pas de paraitre vraisemblable : elle vise a
divertir.

Ici, I'indice donné est la source : Le Gorafi est un site paro-
dique d'informations.

N° D4
Biais cognitif

L sorsdnge. divent sve U majoriti du

francain sstiansast ey gilets seuer.. 1y
sortest ¢a d'od 71 5% de mon entourage
a5t Contre | #Ddmeratin

Cette carte est l'illustration d'un biais cognitif : le biais de
faux consensus. Il consiste a croire que les autres sont d'ac-
cord avec nous plus qu'ils ne le sont vraiment.

Ici, 'auteur-trice s'appuie sur son entourage, qui partage son
avis, pour en déduire l'avis de I'ensemble des francais-es.

N° D5
e S 19\:!’m_-{unil!!!whl:|ll¢"::w=
Biais cognitif e ]
S

Cette carte est l'illustration d'un biais cognitif : le biais de
faux consensus. Il consiste a croire que les autres sont d'ac-
cord avec nous plus qu'ils ne le sont vraiment.

Ici, 'auteur-trice s'appuie sur son entourage pour en déduire
I'avis de I'ensemble des frangais-e-s.

Cette carte contient une information fiable. Jusqu’en
2016, les personnes homosexuelles n'étaient pas autori-
sées a donner leur sang. Ensuite, une période d'abstinence
de un an était nécessaire jusqu'en 2019, puis quatre mois
jusqu'en 2022 ou elle finit par disparaitre.

Source : Service-public.fr, Les homosexuels autorisés a donner leur sang,
sans période d’abstinence, depuis le 16 mars 2022

N° D9
Biais cognitif

Baci-bianc | @Démacratie

Cette carte est l'illustration d’'un biais cognitif : I'illusion
de savoir. Il consiste a se fier a des croyances erronées
pour appréhender une réalité et ne pas chercher a recueil-
lir d'autres informations.

L'existence du racisme anti-blanc fait débat, mais I'invo-

G 2
quer dans le cadre des quotas de recrutement est érrone :
il n'existe pas de quotas considérant la couleur de peau.

Source : entreprises.gouv.fr, MIXITE ET EGALITE PROFESSIONNELLE
DANS LES ENTREPRISES
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N° D10
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Cette carte contient une information fiable. Jeff Bezos est
I'ex PDG d’Amazon et I'une des personnes les plus riches
du monde. En 2022, il fait construire un yacht a l'intérieur
du port de Rotterdam sans se rendre compte qu'il ne pou-
vait passer le pont pour sortir.

La ville de Rotterdam a dans un premier temps accepté de
démonter le pont aux frais du milliardaire avant de revenir
sur sa décision a cause de la pression publique.

Source : Courrier international, Polémique. A Rotterdam, un pont histo-
rique doit étre démonté pour le yacht de Jeff Bezos
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N° CL1
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N° CL6

Erici 2059, le nombre ¢ biments cancer-
nés par les rivgues dinendation: vers
mustiplh par 1.5, Blentht bes plods dans
Feau 7 Wetimss

Cette carte ne contient pas d'informations. I| s'agit d'une
opinion teintée de cynisme sur les récents débats portant
sur 'utilisation du terme “Quoicoubeh” par les jeunes.

N° CL2

11y & ceusers quebqurun gl dn e " L
B #climat & toupurs changé”. Cust wrai, i
P i i waginsat o changemasns axtrime-
ot lents, imperceptibles & Fichelle dune
| Ve temaine |
N

Cette carte contient une information fiable. Ce chiffre

est issu d'une étude de I'OID pour le compte de 'ADEME,
dans le cadre des travaux sur les scénarios de neutralité a
2050.

Source : resources.taloen.fr, LES LEVIERS D’ADAPTATION AU CHANGE-
MENT CLIMATIQUE

Cette carte contient une information fiable. On note une
nette accélération du déréglement climatique, et le lien avec
I'activité humaine est prouvé et documenté depuis plusieurs
années.

fait offi-

du réchauffe
15 ans »

Source : CNRS le journal, ¢ L'origine h
ciellement depuis au

Le changement climatigue est teganisé par
It Goavemement. Regacdez s Graisdes
derriére hes avions - ls vapeeisent g 1
chissie duns o ciel : #CTimat

Cette carte contient une théorie du complot. En général, ces
théories cherchent a accuser les personnes ou organisations
qui bénéficient d'une situation d'en étre responsable.

“Vaporiser de la chimie" ne signifie rien de concret mais
induit une manipulation chimique pour diffuser un produit
nocif, alors que ce ne sont que des trainées de condensation.

Source : France Info, Climat : les «chemtrails», une théorie du complot
venue du ciel

N° CL7

Vamnesie sicsnnementabs, vous
coanainsas T Cost matre incapaciti i nowa
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Cette carte contient une information fiable. L'amnésie en-
vironnementale est “une forme de déni face a la violence
des changements".

Source : National Geographic, Pourquoi sommes-nous si lents a agir pour
Fenvironnement ?

N° CL8

Le richautfernt climatique modifis Sk
s rigisn de Camn DY) quakques aendes,
s Babitants ot les entreprises vont devolr
Sadaptes, #Climat

Cette carte contient une information fiable. Dans l'article
a la source de cette information est citée une étude de
I'INSEE qui annonce que 122 000 habitant-e-s et 15 500
entreprises seraient soumis aux submersions marines d'ici
a 2100.

Source : Actu.fr, Submersions marines dans la région de Caen : ce a quoi
il faut s’attendre
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Cette carte est une information fiable. Si les comportements
individuels ont un impact sur I'atténuation du déréglement
climatique, il est mineur face aux facteurs systémiques.

Source : The Conversation, Face a I'urgence climatique, méfions-nous de Ila
sur-responsabilisation des individus

N° CL5
Biais cognitif

Cette carte est l'illustration d’'un biais cognitif : I'illusion de
savoir. Il consiste a se fier a des croyances erronées pour ap-
préhender une réalité et ne pas chercher a recueillir d'autres
informations.

Ici, l'auteur-trice imagine que le réchauffement climatique
signifie une hausse des températures et donc un climat plus
agréable pour aller a la plage. Mais les conséquences sont
plus complexes et auront un impact négatif sur la qualité du
littoral : érosion du trait de cote, montée des eaux ou encore
érosion de la biodiversité.

14, £F,

par le réchauff

Source : Reporterre, La Normandie va étre b
climatique

Cette carte est l'illustration d'un biais cognitif : le biais
de déclinisme. Il induit la croyance qu'une société ou une
institution tend vers le déclin.

Cette affirmation exagére des projections malgré tout
inquiétantes : en 2100, nous devrions avoir moitié moins
de neige qu'aujourd’hui en France.

Source : IRSTEA, Qu’est-ce qui change ?

N° CL10

Msemandie : neus wirens biesait des
raives an hiver | Les changements
climatigues modifant be rythme sssonsler
du cycle de vie des plantes. S Imst

Cette carte contient une information fiable. Les écolo-
gistes ont remarqué que le changement climatique mo-
difie le calendrier des événements récurrents du cycle de
vie des plantes. La preuve la plus visible est la célebration
de la fleuraison des cerisiers du Japon dont la date a été
avancée depuis le IXe siécle.

Source : The Conversation, Les changements climatiques modifient le
rythme saisonnier du cycle de vie des plantes
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Biais cognitif
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Cette carte est une information fiable. Il s'agit d'une
projection du GIEC Normand, constitué d’experts régionaux
(scientifiques et spécialistes) sur les différentes théma-
tiques liées au climat et a son évolution.

15, schauffe +

Source : Reporterre, La Normandie va étre b
climatique
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Biais cognitif
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Cette carte est I'illustration d'un biais cognitif : le biais
de croyance. Il consiste a croire une conclusion qui parait
probable plutét qu'une conclusion mieux étayée mais plus
difficile a concevoir.

Ici, I'auteur-trice prend en exemple I'Islande pour remettre
en cause l'existence de la montée des eaux. Ce phénomeéne
ne touche pas toutes les cotes de la méme fagon. L'Islande
est un cas particulier, puisqu'elle connait un phénomeéne
d'élévation du niveau de la terre.

Source : Ouest France, Pourquoi le niveau de la mer baisse-t-il en Is-
lande alors qu'’il monte partout dans le monde ?

Cette carte est I'illustration d'un biais cognitif : le biais
de croyance. Il consiste a croire une conclusion qui parait
probable plutdt qu'une conclusion mieux étayée mais plus
difficile a concevoir.

N° CL17 .
Biais cognitif § %.“.::"&1",:;‘{,:.:::.::';:2‘.1'

sl an regarde [a moyense, o

Suicuns ranon de vis)
#Ctiman

Ici, 'auteur prend en exemple un glacier pour remettre en
cause I'existence de la fonte des glaces. Le déréglement
climatique a des conséquences complexes et inégales sur
I'ensemble du territoire : il faut observer le phénoméne dans
son ensemble pour en comprendre la nature.

Source : Le Monde, L’Arctique pourrait étre privé de banquise en été dés
les années 2030

L'auteur-trice se méprend sur l'interprétation des
moyennes. Il s'agit d’un résultat lissé sur une période et
tend a rendre invisible les phénoménes extrémes. Or, le
déréglement climatique induit des phénoménes de pluie et
de sécheresse plus intenses, mais qui peuvent donner I'im-
pression de se compenser si on fait la moyenne a l'année.

N° CL13
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Cette carte est une information fiable. Il s'agit du résultat
d'une étude réalisée par I'Université de Yale aux Etats-Unis.

Source : Le Monde, Hoax climatique #4 : <« Le GIEC manipule les données
sur le climat »

Cette carte contient une information fiable. L'auteur-trice
cite le nom de I'espéce des crabes concernés, les crabes de
Dungeness vivant sur la cote nord-ouest du Pacifique, ce
qui rend I'affirmation plus simple a vérifier.

Source : Les Echos, Réchauffement climatique : les crabes victimes de
Facidification des océans

N° CL14
Biais cognitif
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Cette carte est l'illustration d'un biais cognitif : le biais de
déclinisme. Il induit la croyance qu’une société ou une insti-
tution tend vers le déclin.

, 'auteur-trice généralise un phénoméne qui agit de fagon
inégale sur le territoire. La situation n'en reste pas moins
inquiétante.

Source : Géo, Montée des eaux : des centaines de métropoles eng

Cette carte contient une information fiable. L'étude en
question a été réalisée par le Breakthrough National
Centre for Climate Restoration, un think tank de Mel-
bourne.

Source : Vice, Un nouveau rapport prévoit la fin de la civilisation hu-
maine pour 2050

d’ici la fin du siécle ?
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Cette carte est I'illustration d'une fake news : il s'agit d'une
information volontairement erronée. Le chiffre cité n'appa-

rait dans aucun article scientifique. En réalité, selon climate.
gov, les activités humaines émettent environ 60 fois plus de
dioxyde de carbone que les volcans par an.

Source : Checkyourfact.com, FACT CHECK: DID A RECENT VOLCANIC ERUP-
TION EMIT MORE CO2 THAN MANKIND HAS EVER PRODUCED?

Cette carte contient un meme, une réutilisation d'une image
sortie de son contexte de fagon purement humoristique.

Elle reprend une carte météo lors d’'une canicule ou seule
Cherbourg semble avoir été épargnée.
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Cette carte est l'illustration d'un biais cognitif : le biais de
corrélation illusoire. Il consiste a imaginer un lien entre
deux événements ou deux phénomeénes alors qu'il n'y en a
pas.

Les principales causes du réchauffement climatique sont
bien connues et les migrants n'en font pas partie.

Source : Nations Unies, Causes du ch. climatiq

N° CL22
Meme
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Cette carte contient un meme, une réutilisation d’'une image
sortie de son contexte de fagcon purement humoristique. Elle
ne contient pas d'informations.

Arks e panées de sichautlement
climatigu.. #Climat

N° CL26
Meme

Cette carte contient un meme, une réutilisation d’'une image
sortie de son contexte de fagcon purement humoristique. Elle
ne contient pas d'informations.

Ici, l'auteur-trice parodie la fin de Titanic a I'aide d'une pho-
tographie de I'acteur Leonardo Di Caprio a la plage.
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Biais cognitif
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Cette carte est l'illustration d’'un biais cognitif : le biais
de croyance. Il consiste a croire une conclusion qui parait
probable plutdt qu'une conclusion mieux étayée mais plus
difficile a concevoir.

Ici, l'auteur-trice associe le soleil avec la variation de tempé-
rature sans prendre en compte I'effet de serre, qui laisse les
rayons du soleil entrer mais pas ressortir.

Source : Climate.ec.europa.eu, Les du

Cette carte est une parodie d'information. Elle est fausse
mais n'essaie pas de paraitre vraisemblable : elle vise a
divertir.

Ici, I'indice donné est la source : Le Gorafi est un site paro-
dique d'informations.

N° CL24
Meme

Cette carte contient un meme, une réutilisation d’'une image
sortie de son contexte de fagon purement humoristique. Elle
ne contient pas d'informations.

N° CL25

o o e B b on g cafle s e | Bk o
Biais cognitif M oiinsiisnonios.

sont désespinés | #Clman

Cette carte est l'illustration d’'un biais cognitif : le biais
de croyance. Il consiste a croire une conclusion qui parait
probable plutdt qu'une conclusion mieux étayée mais plus
difficile a concevoir.

Ici, 'auteur-trice profite d'un épisode de froid pour remettre
en question l'existence du réchauffement climatique. En
réalité, on préfere I'appellation de “déréglement” du climat
justement parce qu'il induit des épisodes d'hiver trés froids.

Source : RTL, Météo : pourquoi a-t-on trés froid I'hiver malgré le réchauf-
fement climatique ?

o
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Cette carte ne contient pas d'informations.
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Cette carte ne contient pas d'informations. Il s'agit d'une
opinion sur un film mettant en scéne la vie de deux sceurs,
de leur fuite de la guerre en Syrie jusqu'a leur participation
aux Jeux Olympiques.

Cette carte contient une information fiable. Méme si la loi
n'établit pas de préférence en fonction de la situation de
la personne, un homme seul frangais aura plus facilement
une place d’hébergement qu'un homme seul sans papier.

Source : Le Monde, Quand on appelle le 115, mieux vaut étre frangais
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Cette carte ne contient pas d'informations. L'auteur-trice
mentionne I'Obligation de Quitter le Territoire Frangais mais
n‘en entend parler dans les médias que par le biais des

crimes commis par des personnes sous cette appellation.

N° M3
Opinion
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Cette carte est une parodie d'information. Elle est fausse
mais n'essaie pas de paraitre vraisemblable : elle vise a
divertir.

Ici, I'indice donné est la source : Le Gorafi est un site paro-
dique d'informations.

migrants T

Cette carte ne contient pas d'informations. L'auteur-trice
exprime sa compassion envers la situation des migrant-e-s et

N° M10

appelle a 'empathie.
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Cette carte contient une information fiable. L'auteur-trice
mentionne un événement qui se déroule a Lyon tous les
ans.

Opinion

osr @Miprants en face de ches sur.

Cette carte ne contient pas d'informations. L'auteur-trice
mentionne la pensée "NIMBY”, not in my backyard, qui
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consiste a soutenir une pratique ou des valeurs a condition
qu'elles ne modifient pas son quotidien.
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Opinion

Mci, o prbfice que le freur de pizza it
un rabat pautt geen #Aigrant

Cette carte est une information fiable, rédigée dans un
contexte ou I'association en question est accusée de faire
le jeu des passeurs en sauvant des migrant-e:s dans les
eaux internationales.

Source : SOS Méditerranée, Fake news, rétablir les faits sur le sauvetage
en mer

Cette carte ne contient pas d'informations, elle exprime I'opi-
nion de l'auteur-trice.
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Cette carte ne contient pas d'informations, elle exprime
I'opinion de I'auteur-trice sur la priorité donnee aux débats

Cette carte contient une information fiable. L'INSEE est
I'institut de sondage de référence en France. Cette étude
compile les chiffres clés sur les immigré-e-s et les étran-
gers en France sans chercher a les interpréter.

Source : INSEE, L'essentiel sur... les immigrés et les étrangers

sur les migrants plutdt que sur d’autres problémes sociétaux.
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Cette carte ne contient pas d'informations, elle exprime I'opi-
nion de l'auteur-trice.

Cette carte contient une information fiable. L'INED est un
organisme public de recherche spécialisé dans I'étude des
populations, partenaire du monde universitaire et de la
recherche au niveau national et a l'international.

Source : INED, Migrations internationales : ce que I'on mesure (ou pas)
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Cette carte est une information fiable. Désinfox-Migrations
est une association créée en mars 2020 dont le but est de
contribuer a un débat public sur les migrations de qualité,
informé, fondé sur des faits et analyses scientifiques et
abordé avec davantage de mesure et d'objectivité par les
responsables politiques et les citoyens.

Source : Désinfox Migrations, Que sait-on réellement du lien entre immi-
gration et délinquance ?

Cette information généralise un groupe de personnes et
donne une vision faussée de la réalité. Un demandeur d'asile
touche 6,80 € par jour, soit 210,80 € par mois. Les per-
sonnes n'ayant pas eu le droit aux aides ne touchent rien.

t trop riches ?

Source : France Culture, Les migrants t-ils vrail
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Fake News
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Cette carte contient une information fiable. L'article illustre
un drame se deroulant en mer Egee et mentionne la ville
d'Athénes, accusée depuis des années de pratiquer des ren-
vois illégaux de migrant-e-s vers la Turquie.

Source : Info Migrants, Naufrage au large de Mykonos : six nouveaux corps
retrouvés portant le bilan 3 neuf morts et six disparus

N° M16
Biais cognitif s e a4t

Cette carte est l'illustration d'un biais cognitif : le biais
de croyance. Il consiste a croire une conclusion qui parait
probable plutét qu‘une conclusion mieux étayée mais plus
difficile a concevoir.

Ici, I'auteur-trice voit le marché du travail comme un gateau
: plus il y a d'invité-e-s, plus les parts sont petites. Mais en
économie plus il y a de personnes, plus il y a de demandes
en biens et services, donc d’emplois a créer pour y répondre.
Qu'elles soient en situation réguliére ou non, les personnes
étrangéres travaillent, paient des impdts et des cotisations
sociales, ce qui profite a I'ensemble de la société.

Source : La Cimade, OBSERVATOIRE DES INEGALITES, AOUT 2019
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Cette information est fausse. En réalité, un homme seul
frangais aura plus facilement une place d’hébergement
qu'un homme seul sans papier.

Source : Le Monde, Quand on appelle le 115, mieux vaut étre frangais

N° M18 |
Biais cognitif B l‘.::.;.'.“::."“:.f‘:’!{"';-':.".“..‘.‘(.

70N VYL mak ciEait mieus avant |

Cette carte est l'illustration d’'un biais cognitif : le biais de
négativité. Dans le présent, nous sommes plus sensibles au
négatif qu’au positif tandis que la mémoire, en revanche,
retient le positif et oublie le négatif.

En réalité, les migrations ont toujours fluctuées. La migra-
tion aujourd’hui n'est plus la méme qu’avant, mais il y en a
toujours eu.

Cette information est fausse. Les Etats-Unis restent le pays
qui abrite le plus grand nombre d'immigrés, 49,8 millions,
soit un sur cing, loin devant I'Arabie saoudite et I'Allemagne
(12,2 chacun), la Russie (11,7 millions), le Royaume-Uni (8,8),
les Emirats arabes unis (EAU) (8,3) et la France (7,9).

La France est en revanche la championne d'Europe de la
rétention des étrangers.

Sources : INED, Les migrations dans le monde
Le courrier de I'Atlas, La France ¢« championne d’Europe » de la rétention
des étrangers
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Cette information est fausse ou bien l'illustration d'un
biais cognitif : la cryptomnésie. Elle se produit lorsqu’un
souvenir oublié revient sans que le sujet ne le reconnaisse
comme tel, car il croit qu'il s'agit de quelque chose de
nouveau et d'original.

L'expression “personne n'en parle” est souvent utilisée
dans les médias désirant attirer I'attention. Le fond de la
carte porte sur la responsabilité des journalistes et asso-
ciations dans les agressions causées par les migrant-e-s
mais reléve plutdt de I'opinion que de I'information.

N° M22
Biais cognitif
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Cette information est fausse. Elle reprend une image tirée
de son contexte avec une fausse légende. En réalité, la
photographie représente le cargo Vlora dans le port italien
de Bari le 8 aolit 1991.

Source : France Info, Non, ce bateau n’'est pas rempli de migrants euro-
.
péens vers le Maroc
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Cette carte ne contient pas d'informations.




Ocytocine n'aurait pas pu voir le jour sans I'impli-
cation des publics, le soutien de nos partenaires
et I'expertise d'associations ayant bien voulu
contribuer a la création du jeu.

Le Dome et Kruptos tiennent a remercier le Dé-
partement du Calvados, la Région Normandie
et le Ministére de la Culture pour avoir financé
ces deux années de recherche participative avec
les publics.

Depuis son premier prototype, plus de 300 per-
sonnes ont testé Ocytocine et ont participé a son
amélioration jusqu'a sa version actuelle. Un merci
particulier aux colléeges Henri Brunnet de Caen
et Jean Vilar de Noues de Sienne, a Clément
Fauchereau, a I'association Jouons Ensemble de
Caen, 2 I'Ecole de la médiation et & I'association
S-Cube pour des sessions de tests particuliére-
ment critiques et constructives !

Ocytocine, c'est aussi une série de quatre webi-
naires de game design appliqué a l'esprit critique
en partenariat avec LAMCSTI, et accueilli par le
Quai des Savoirs de Toulouse ainsi que le Carre-
four Numérique? de la Cité des Sciences.

Si I'aventure est loin d'étre terminée, c'est avant
tout grace aux travaux de recherches du Labo-
ratoire de Psychologie de Caen Normandie,
et en particulier I'implication de Virginie Ba-
gneux et Manon Théraud dans I'étude d'impact
d'Ocytocine sur la volonté des joueur-se-s a modi-
fier leur comportement sur les réseaux sociaux.

Un grand merci a 'Agence Normande de la
Biodiversité et du Développement Durable
pour avoir co-écrit le scénario sur le climat, et a
Mathilde Schneider, service civique talentueuse
et passionnée du Dome qui a porté le scénario sur
les Migrants en contactant nombre d'associations
ayant bien voulu la guider : le Café des Images,
le Collectif solidarité migrants de St Aubin,
Terre d'Asile et I'ASTI.

Nous n'avons qu’une hate : voir Ocytocine s'épa-
nouir en dehors du Dome. Dans ce but, la Bi-
bliothéque Départementale du Calvados nous
a fait confiance en co-organisant une premiere
session de formation avec les médiathéques de
Blainville sur Orne, Fontaine Etoupefour,
Thue et Mue, Trouville-sur-mer, Valdalliere,
Vire, Soliers, Villedieu, Saint-Lo, Moyons ainsi
que I'Atrium et la Bibliothéque Départemen-
tale de la Manche.

Grace a I'implication des coordinations natio-
nales et régionales de la Féte de la Science,
le jeu passera entre les mains des habitant-e-s de
Bretagne, Occitanie, Grand-Est et Auvergne-Rho-
ne-Alpes. Merci au Jardin des Sciences, Accus-
tica, Instant Sciences, au Planétarium d'fpi-
nal, a la Direction Culture, Sciences et société
de la CCSTI Lyon-Rhone et a I'Université de
Montpellier pour l'organisation de ces sessions
de formations.

Un grand merci !




Est-ce que c'est un jeu vidéo ?

Non, Ocytocine est un jeu entierement maté-
rialisé. Il se joue avec des cartes, des jetons et
des “paravents” qui symbolisent le compte des
joueur-se:-s.

Qui peut jouer au jeu ?

Le jeu est accessible a partir de 12 ans et cible
principalement les éléves de 3éme / seconde. II
est tout a fait jouable avec les tranches d'ages
supérieures.

Combien de temps dure une partie ?

Il est préférable de jouer au moins deux parties
d'Ocytocine : une partie tutoriel avec des regles
allégées et une partie compléte. Le temps d'ex-

plication, les deux parties et le debriefing du jeu
dure entre 30 et 50 minutes selon I'efficacité du
groupe et de l'animateur ou animatrice.

Combien de personnes peuvent y
jouer ?

Une partie d'Ocytocine se joue entre 3 et 15
joueur-se-s. On peut intégrer de 3 a 5 paravents
- qui symbolise le compte “"Ocytocine” tenu par
les joueur-se-s - et on peut jouer de 1 a 3 per-
sonnes derriére chaque paravent.

Avec un peu d'expérience, il est possible pour
un animateur ou une animatrice d'animer deux
parties en paralléle avec deux exemplaires de
jeu, ce qui permet d'animer un groupe de 30
personnes.

De quoi ¢a parle ?

Ocytocine est un jeu qui parle de I'infodémie
sur les réseaux sociaux et les motivations qui
aménent les personnes a partager des informa-
tions trompeuses. On y découvre que les fake
news - une information sciemment mensongere
qui vise a nuire a une personne ou un groupe
de personnes - n'est que la partie émergée de
Iiceberg. L'infodémie englobe des opinions, des
informations inexactes, des informations invo-
lontairement fausses, ou encore des pieges a
clics, des informations partiellement fausses

pour encourager le partage.

Quels sont les sujets abordés par
Ocytocine ?

Pour I'instant, il existe 5 sujets : Squid Game, la
Covid-19, la démocratie, le climat et les migra-
tions. Mais de nouveaux sujets pourront appa-
raitre au fil du temps : le jeu est open source et
vise a étre complété par la communauté utilisa-
trice du jeu.

Doit-on connaitre les thémes du jeu
pour y jouer ?

Non, les cartes sont pensées pour étre compré-
hensibles par la majorité des joueur-se-s, ou bien
pour créer des situations ou on ne comprend
pas une information et on doit malgré tout
choisir de la partager ou non. Dans les deux cas,
cela fait partie de I'expérience : quand on ne
comprend pas une information sur les réseaux
sociaux, il nous arrive de la partager malgré
tout...

Doit-on connaitre les thémes du jeu
pour l'animer ?

A minima, il faut étre capable d'expliquer pour-
quoi certaines informations sont trompeuses ou
fiables, en se fiant au livret d'animation. Il faut
donc un temps de préparation en amont pour
se confronter au contenu. La quantité de cartes
autorise l'animateur-ice a retirer celles qui pour-
raient le ou la mettre en difficulté.

Si vous n'étes pas spécialiste d'un des sujets
abordés dans le jeu, il est recommandé de
mélanger les scénarios a chaque partie, et se
concentrer sur l'aspect vrai / faux / flou des
cartes. Plutét que de débattre sur I'efficacité du
vaccin ou non, concentrez les publics sur la fa-
con dont l'information est présentée sur la carte
: qui est la source ? Présente-t-elle une opinion
ou un fait ? L'information est-elle vérifiable ?




