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Le jeu des dés qui font parler !
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OBJECTIF :
Racontez une histoire comme si vous viviez dans le futur en lancant les dés les uns apres
les autres.

COMMENT JOUER:

Un joueur jette d’abord les dés bleus ciel (1). Il trouve sur la carte le theme de Uhistoire (2).

Par exemple si je fais le 2 et le 4, je peux choisir le theme 24 ou le théme 42. Si je fais un double,
je choisis le theme que je veux.

(3)Ensuite le joueur lance, les uns a la suite des autres, les 6 dés de couleur du plus clair au plus
foncé. Ces 6 dés vont permettre de rythmer et d’organiser le récit en proposant des amorces de
phrases et des connecteurs logiques. Les dés sont ensuite placés sur le plateau dans les cases
correspondant a leur couleur.

Apres chaque dé lancé, le joueur continue son histoire en commencant sa phrase par le groupe
de mots proposé par le dé. Le dernier dé, de couleur bleu foncé, sert a la conclusion de Uhistoire.

VARIANTE COLLABORATIVE:

Il peut étre amusant et plus facile de créer une histoire collectivement. Lancer les dés bleus
pour choisir Uhistoire collective puis donner un dé de couleur a chaque participant ou équipe de
participants en respectant Uordre de tirage des dés.

A tour de role, chaque participant ou équipe jette son dé et continue Uhistoire a la suite du joueur
précédent.




